BERUFSINFO

Kunst / Kunsthandwerk

Berufsbereich: Bildungsweg:

Akademische Ausbildung B n . at

Multimedia-Kunstler*in

BERUFSBESCHREIBUNG

Multimedia-Kunst ist ein Zweig der Bilden-
den Kunste. Multimedia-Klnstler*innen en-
twickeln Projekte mit multimedialen und
digitalen Ausdrucksmitteln wie Grafik, Foto-
grafie, Video, Computer, Animation und Kl--
Generierung. Sie haben in der Regel eine
Ausbildung in einem Zweig der Bildenden
Kinste absolviert, z. B. Multimediakunst,
Digital Art, Grafik, Webdesign oder Film &
Video.

Multimedia-Klnstler*innen arbeiten
zumeist als freie Kiinstler*innen auf selbst-
standiger Basis. Als solche arbeiten sie in
Kooperationen mit anderen Kunstler*innen
zusammen und haben Kontakt und Aus-
tausch mit Galerien, Museen und Kunst-
foren. Die Gestaltung von 6ffentlichen Rau-
men wie Flughafen oder Bahnhdfe oder
BUhnenbildgestaltung fir modernes The-
ater bieten weitere berufliche Maglichkeit-
en.

Ausbildung

Fir den Beruf Multimedia-Klnstler*in ist in
der Regel ein abgeschlossenes Univer-
sitatsstudium im Bereich der Bildenden
Kunst / Visuellen Kunst mit Schwerpunkt
Multimedia-Kunst erforderlich. Wie bei
vielen kiinstlerischen Berufen kénnen die
nétigen Kompetenzen und Fertigkeiten
auch autodidaktisch, d. h. im Selbststudi-
um erworben werden. Eine fundierte Aus-
bildung ist aber in jedem Fall zu
empfehlen.
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Wichtige Aufgaben und Tatigkeiten
e Projekte der Multimedia-Kunst konzipieren
und entwickeln

e Film-, Video- und Multimedia-Projekte pla-
nen, organisieren und durchfiihren

e Kontakt zu Galerien und Museen aufbauen
und pflegen

e Kontakte zur Kunstszene, zu Sammlungen
und Foérderstellen pflegen

e offentliche Rdume multimedial gestalten

e Multimedia-Buhnenbilder fir moderne
Opern, Theater- und Performance-Auffiihrun-
gen gestalten

e an Ausstellungen und Kunstmessen teil-
nehmen

e kinstlerische Projektdokumentationen
fuhren
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Anforderungen

e Auge-Hand-Koordination

e Farbsehen

e gutes Sehvermdgen (viel Lesen bzw. Arbeit-
en am Computer)

e Anwendung generativer kunstlicher Intelli-
genz (KI)

Anwendung und Bedienung digitaler Tools
Datensicherheit und Datenschutz
gestalterische Fahigkeit

gute Allgemeinbildung

gute Beobachtungsgabe

Kunstverstandnis

Prasentationsfahigkeit

e Argumentationsfahigkeit / Uberzeugungs-
fahigkeit

Aufgeschlossenheit
Durchsetzungsvermdégen
Kommunikationsfahigkeit

Kontaktfreude

Aufmerksamkeit

Begeisterungsfahigkeit

Belastbarkeit / Resilienz
Beurteilungsvermdgen / Entscheidungs-
fahigkeit

Flexibilitat / Veranderungsbereitschaft
Selbstmotivation

Selbstorganisation

Selbstvertrauen / Selbstbewusstsein

e gepflegtes Erscheinungsbild

e Informationsrecherche und Wissensmanage-
ment

interdisziplinares Denken
Koordinationsfahigkeit

Kreativitat

systematische Arbeitsweise
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