Berufsbereich:

Informatik / IT / Blidungsweg:

S Akademische Ausbildung

B ]CH

Kommunikationstechnik

Softwarearchitekt*in

BERUFSBESCHREIBUNG Wichtige Aufgaben und Tatigkeiten Anforderungen
Softwarearchitekt*innen sind ausgebildete e Softwarearchitekturen von Softwareproduk- e Anwendung und Bedienung digitaler Tools
Informatiker*innen, die sich auf die Konzep- ten (wie z. B. Programme, Betriebssysteme, e Datensicherheit und Datenschutz
tion, den Aufbau und die Strukturierung Datenbanken, Suchmaschinen) planen und ¢ Fremdsprachenkenntnisse
von Softwarelésungen spezialisiert haben. konzipieren * technisches Verstandnis
Zu diesen zahlen etwa Softwarepro- . ¢ wirtschaftliches Verstandnis
e Aufbau und Struktur von Softwarearchitek- e Zahlenverstandnis und Rechnen

gramme, Datenbanken, Zeichenpro-
gramme wie CAD, Internet-Suchmaschi-
nen, Spiele, aber auch Mobile-Apps und
Cloud-Anwendungen und vieles mehr. Ob-
wohl sie diese Softwareprodukte auch pro-
grammieren kdnnen, liegt das Haupt-
gewicht des Tatigkeitsbereiches von Soft-
warearchitekt*innen im konzeptionellen,
theoretischen Bereich. Die Program-
mierung der Konzepte und Lésungen von
Softwarearchitekt*innen Gbernehmen in
der Regel die Softwareprogrammierer*in-
nen.

Softwarearchitekt*innen beherrschen ver-
schiedene Programmier- und Computer-
sprachen, sie arbeiten an modernen Com-
puterarbeitsplatzen im Team mit Berufskol-
leg*innen und verschiedenen IT-Spezial-
ist*innen.

Ausbildung

FUr den Beruf Softwarearchitekt*in ist in
der Regel ein Abschluss einer facheinsch-
lagigen berufsbildenden Schule (z. B. HTL
im Bereich Computertechnik, Elektronik
oder Informatik) oder ein abgeschlossenes
Studium (Fachhochschule, Universitat) in
den Bereichen Informatik, Computertech-
nik, Softwareentwicklung usw. erforderlich.

G

© ibw-Institut far Bildungsforschung der Wirtschaft

WIK|S

turen festlegen (theoretische Informatik)

im Team mit anderen IT-Spezialistinnen und
-Spezialisten Projektbesprechungen durch-
fihren, insbesondere mit Softwareprogram-
mierer*innen zusammenarbeiten

Prototypen von Softwarearchitekturen
testen und optimieren, Funktionen,
Menupunkte und Navigation festlegen

Verschlisselungsprogramme, Firewalls und
Anti-Virus-Systeme konzipieren

Updates flir Softwareprodukte planen und
entwerfen

Prasentationen und Einschulungen durch-
fuhren

Kundinnen und Kunden beraten und infor-
mieren

Argumentationsfahigkeit / Uberzeugungs-
fahigkeit

e Aufgeschlossenheit
e Kommunikationsfahigkeit
e Kund*innenorientierung

o Aufmerksamkeit

Beurteilungsvermdgen / Entscheidungs-
fahigkeit

Flexibilitat / Veranderungsbereitschaft
Geduld

Konzentrationsfahigkeit
Selbstorganisation

gepflegtes Erscheinungsbild

Informationsrecherche und Wissensmanage-
ment

e Kreativitat

logisch-analytisches Denken / Kombinations-
fahigkeit

Planungsfahigkeit

Problemlésungsfahigkeit

Prozessverstandnis

systematische Arbeitsweise
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